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Ezen a palydn a BeeBottal akar a kreativ kdédolasi feladatokig is eljuthatunk. Mivel ez egy
konnyl pdlya, els6sorban kezd6knek javasoljuk, am kell6 modszertani tudatossaggal kivaléan
haszndlhatd nehezebb feladatok megoldasara is. Nemcsak a klasszikus kodolasi feladatokra
nyilik majd lehetdség, hanem a fejlesztés egyéb teriileteire is bevezethetjik segitségével a
gyerekeket. A pdlya specidlis lehet&ségei koziul kiemeljik az él6beszéd fejlesztését, az
események id6rendjének hasznalatat, a sikbeli és térbeli tajékozdédas fejlesztését stb. A
lehet6ségek szinte korlatlanok, jelen utmutaténk csak példakat ad, a palyat alkalmazé
pedagégusok a tapasztalatok alapjan, a gyermekcsoport specialis igényeinek és életkori
sajatossagainak megfelel6en, szabadon élhetnek a variaciés lehetéségekkel és (j feladatokat,
feladattipusokat is alkothatnak. Az altalunk javasolt gyakorlatokat tobb, alsé tagozatos

csoporttal is kiprébaltuk és a tapasztalatok alapjan médositottuk, csiszoltuk Gket.

Alkalmazhatdésag

Természetesen tisztaban vagyunk azzal, hogy nincsen két, egymassal megegyez6 tanuldcsoport,
mint ahogyan pedagdgus sem. Ezért a most kozreadott feladatokat csupan
gondolatébresztének szdnjuk, am biztosithatjuk a kollégdkat arrdl, hogy a gyakorlatban jol
mikodd feladatsorokat adunk most kozre. Pontos életkort azért nem rendeltiink a
feladatokhoz, mert ez nagyban fligg az alkalmazas feltételeit6l, a gyerekek jellemzGitél és nem
utolsd sorban a felhasznalas céljaitdl (pl. rovid projekt a Digitalis Témahéten, tematikus egység
az informatika tantargyon beliil, az algoritmusok szerepének bemutatdasa matematikadrdan, a
programozas tanuldsdnak el6készitése szakkori keretek kozott, egyéni fejleszté foglalkozas,

tehetségfejleszt6 foglalkozas, stb.)
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Elsé Iépések a BeeBottal: A jobb és baloldal felismerésének lehetséges problémai

Amennyiben a palyat mar az els6 ismerkedés alkalmaval szeretnék hasznalni, vagy a gyerekek
el6tt csak egy-két alkalom all, illetve amennyiben 6 éves kor alatt hasznaljak a palyat, érdemes
néhany konkrét, sajat testtel végzett tevékenységgel el6késziteni a BeeBot haszndlatat.
Amennyiben a tanuldk a jobb és bal oldal fogalmat még nem kell§ biztonsaggal alkalmazzak,
érdemes ezt valamilyen jel6léssel segiteni, pl.: a kézen elhelyezett szines gumikarkotékkel. A
BeeBot haszndlatanal nem tudjuk alkalmazni az osztalytermekben ismert és gyakran hasznalt
megoldast, a fix, teremben kirakott jeloléseket, tdblakat, szimbdlumokat, ugyanis a pdlya
haszndlatanal relativ irdnyokkal dolgozunk, ha pl.: a BeeBot a palya tetejétél az alja felé halad,
az oldalak ,felcserél6dnek”, vagyis, ha terem ajtaja a padokban lilve jobb oldalra esett, ebben
az esetben az a BeeBot szemszogébdl a bal oldalon lesz. Ezért fontos, hogy minden esetben a
robot szemsz6gébdl hatarozzuk meg az irdnyokat. Emiatt a gyerekek kezén, ruhdzatan kell
alkalmaznunk az oldalak megjel6léseit. E tekintetben is érdemes kovetni a fokozatossag
alapelvét: ha nem szilard a jobb és bal oldal fogalma, eleinte ne irdanyitsuk a robotot Ugy, hogy

180 fokos fordulat utan lefelé jojjon, mert zavart okozhat az oldalak tajolasaban.

A BeeBot hasznalatanak el6készitése sajat testtel torténé mozgdsok formajaban

Mely konkrét, sajat testtel végzett cselekvések, mozgasok, mozgassorok el6zhetik meg a BeeBot
alkalmazasat? (Itt még nem vessziik el6 a BeeBotot, mert az jéval erésebb inger lenne, mint az

osztalyteremben berendezett pdlya, elvonna a gyerekek figyelmét.)

Mi vagyunk a robotok (méhecskék)!

Egymastol megfelel6 tavolsagra elhelyezkedve akar frontdlisan, akar egyénileg, akar csoportban
(,Ezt most a Lepke csoportnak mondom!”) végezzenek egyszerli mozgasokat a gyerekek az
El6re, Hatra, Jobbra, Balra utasitdsok felhasznalasaval'l. Ezekhez a gyakorlatokhoz nem
sziikséges sok hely, tehat osztalytermi, csoportszobai kérnyezetben megvaldsithatdok, mert, ha
egyszerre mozognak a gyerekek, viszonylag kevés hibaval, akkor a kdzottik |évé tavolsag kozel

azonos marad.

1 Rendkiviil fontos az alapozasi szakaszban annak a tudatositdsa, hogy a BeeBotnal a Jobb és a Bal utasitasok csak derékszogti
fordulatot jelentenek, és nem jarnak elGre torténd lépéssel az adott irdnyba. Ez a cselekedtetés sordn kitlin6en bemutathatd,
eljatszhato.
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Példa: ,Lassunk egy Méhecsketornat: Jobbra! Jobbra! Balra! Balra! El6re! Hatra! igy mozgatjuk

l"

meg mind a hat ldbunkat! Aki Ggyesen torndzott, ott all, ahol a torna elején

Legyél te a tavirdnyitd!

A gyerekek egy tarsukat irdnyitjak el6szor egy klasszikus A-bdl B-be akadaly nélkili szituacidban.
Itt még nem sziikséges, hogy négyzethdlot a padldra rajzoljunk, mert nagy mozgdsokkal, sajat
|épéshosszal haladunk. Jeldljink ki egy kezdépontot és irdnyitsak egymast a gyerekek egy foldre

letett targyhoz.

Példa: Elhelyeziink egy beféSttesliveget kb. 3-4 méterre, el6szér éppen szembe a kiinduldsi
ponttal. ,lranyitsd a méhecskét a mézesbodonhoz!” (Megoldds pl.: Elére!, El6re!, Jobbral,

El6re!) A gyerekek egy akadalyt kikerilve iranyitjak tarsukat a célig.

Példa: Tegyik le a bef6ttesliveget a kiindulasi ponttal szembe, majd helyezziink egy iskolai
széket a két pont kdzé kb. félutra. ,Iranyitsd a méhecskét a bodonhoz. Sajnos egy hatalmas,
odvas tolgyfa dllja az utadat. Ki kell keriiln6d!” (Megoldas pl.: El6re!, El6re!, Jobbra! Balra!

Balral, Jobbra! El6re!)

Tobb megoldast is megnéziink, valtogatjuk a pdarokat. Kezdetben fogadjuk el azt is

megoldasként, ha ugyanazt az Utvonalat jarja be tobb paros is.

Differencidlasi lehet6ség: Néhany tanuld, akinek az absztrakcids szintje magasabb, le is

rajzolhatja egy nagy papirlapra az Utvonalat. EIGsz6r folyamatos nyillal, majd az utasitasoknak

megfelel6 szimbdlumokkal.
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A BeeBot emulator alkalmazasa

A Beebot bemutatdsa (amennyiben ez az elsé taldlkozasi lehetGség.
Ha nem, ez a Iépés természetesen kimarad.) A klaviatura kezeléséhez
j6 segitséget jelent az aldbbi linken elérheté BeeBot emuldtor. Az
emuldtor és/vagy a BeeBot segitségével megtanithaté a szintaxis,

mely minden tovdbbi munka alapja. Haszndljuk valamilyen

szimbolumrendszert, példaul azt, amit innentél mi is alkalmazunk:

000Q0.

A BeeBot utvonalanak kdédolasa jelekkel, kartyakkal, targyakkal

Nagyon j6 megoldds a |épegetés és a robot haszndlata kozotti atmenetre a fellilnézetben
abrazolt, akar életnagysagu, akar kicsinyitett, kivagott és laminalt BeeBot felllnézeti rajz,
parafadugd (el6re irdny jeldléssel), didhéj vagy italoskupak, e két utébbi esetén is szlikséges
jeloélni az el6re irdnyt (,a Méhecske orrat”). A gyerekek a nyilakat tartalmazo kartyakkal
kirakhatjak el6re az utvonalak, de akar a megfigyelt, a robot altal bejart utvonalakat is ki tudjak
rakni. Nagyon hasznosak ezek a nyilak akkor is, ha egy meglévé utvonal alternativait keressiik
(azonos kiinduld és végpont, de kulonféle utvonalak), vagy ha moddositani szeretnénk az
algoritmuson (pl. az uUtvonal egy ujabb feltétel szerint nem érinthet bizonyos mezéket. A

madszertani leirds végén kdzzétesziink egy kivaghatd és sokszorosithatd nyil-készletet).

Feladattipusok az algoritmikus gondolkodas fazisainak megfelel6en

Az algoritmusok alkalmazasanak szintjeit tapasztalataink és a szakirodalmi forrasok alapjan egy
sajat rendszerbe, az Algokat®-ba foglaltuk. Nagyon fontos, és ezt kutatdsaink is megerésitik,
hogy nem szilikséges minden tanulénak minden fazist bejarni és az egyes kategdridk nem
jelentenek minden esetben fejlettebb gondolkodast. Az egyes fazisok bejarasa és id6tartama az
egyénre jellemz6 és egy konstruktiv folyamat [épcséfokainak tekinthet6k. A gyorsitas, illetve
léptetés lehetGségével itt batran élhetiink, illetve mint tapasztaltuk, gyakran spontan be is

kovetkeznek.

2 A nyilakat, mint kivaghato, laminalhaté melléklet, jelen Utmutatonk végén taldljak. Nem készitettiink mind a négy irdnynak
megfeleld nyilakat. igy a feladatban az irdnyokat a mindenkori helyzetnek megfelelen lehet beallitani.

4
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: Egy meghatarozott algoritmus eljatszasa, sajat testtel vagy egy tars szébeli iranyitasaval,
kirakdsa nyilakkal, illetve lelépése BeeBot imitacidval (pl. kupak, kivagott rajz, didhéj) illetve
kddolasa BeeBottal: Mozgds két pont kozott, feltételek nélkil (A-bdl B-be), a végrehajtas soran

tesztelés és elemzés, esetleg mddositas.

Algo2: Egy meghatarozott algoritmus eljatszdsa, sajat testtel vagy tars szébeli iranyitasaval,
kirakasa nyilakkal, illetve lelépése BeeBot imitacioval (pl. kupak, kivagott rajz, diéhéj), illetve
kddolasa BeeBottal: mozgas tobb pont kozott, mez6k vagy targyak érintése, feldontése,
eltolasa. (A-bdl B-be, de érintve C-t és/vagy nem érintve D-t) Fontos: Itt még mi adjuk meg az
algoritmust, vagyis kirakjuk, kédoljuk vagy megbeszéljiik, elmondjuk a kddsort. A végrehajtas

soran tesztelés és elemzés, esetleg modositas.

: Meglévé algoritmus atalakitdsa adott feltételek alapjan: algoritmus megvaltoztatasa,
eljatszasa, sajat testtel vagy tars szébeli irdnyitasaval, kirakasa nyilakkal, illetve lelépése BeeBot
imitacidval (pl. kupak, kivagott rajz, diohéj) illetve kddolasa BeeBottal: egy Algol-es szintl
feladat atalakitasa oly mdédon, hogy valamilyen feltételt szabunk. (Hogyan valtoztatndnk meg
ezt az utasitdssort Ujabb nyilak kirakdsaval (bettésével) ugy, hogy most is A-bdl B-be jusson a
Méhecske, de kozben latogasson el C-be is? A végrehajtas soran tesztelés és elemzés, esetleg

modositas.

Algo4: EgyszerU algoritmus létrehozdsa adott feltételekkel, ennek eljatszasa sajat testtel vagy a
tars szébeli irdnyitasaval, kirakdsa nyilakkal, illetve lelépése BeeBot imitacioval (pl. kupak,
kivagott rajz, diohéj), illetve kddoldsa BeeBottal: Az Algol-es szintl problémdkhoz 6nalldan
kdédoljak a BeeBotot, de el6tte, amennyiben sziikséges, eljatszhatjak, kirakhatjak azt. A

végrehajtas soran tesztelés és elemzés, esetleg modositas.

: Osszetettebb algoritmus |étrehozasa adott feltételekkel, ennek eljatszdsa sajat testtel
vagy a tars szdbeli irdnyitasaval, kirakasa nyilakkal, illetve lelépése BeeBot imitacioval (pl.
kupak, kivagott rajz, didhéj), illetve kdédoldsa BeeBottal: Az Algo2-es szint(i problémakhoz
onalléan kddoljak a BeeBotot, de elGtte, amennyiben sziikséges, eljatszhatjak, kirakhatjak azt. A

végrehajtas sordn tesztelés és elemzés, esetleg mddositas.

3 A tovabbi palyaleirdsainkndl, illetve a feladatleirasokndl az egyes szinteknek megfeleld szinkddokat fogjuk alkalmazni.

5
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Algo6: Alternativ algoritmusok alkotdsa, kirakdsa, kédoldsa Algol-es és Algo2-es szintl
problémdkhoz. Az adott feltétel szerinti algoritmus tobb valtozatban torténé el6dllitasa, azok
elemzése, csoportositdsa (Pl.: melyik a legkevesebb |épésbdl allo, melyik Utvonal a legrovidebb,
a leggyorsabb, legviccesebb, legizgalmasabb stb.) A végrehajtas soran tesztelés és elemzés,

esetleg mddositas.

: Kreativ, az Algo1l-6 problémafelvetéseitdl eltéré problémdk algoritmizalasa: Utvonal-
tikorképek alkotdasa, mozgdssorok (tdncolé Méhecske) kddolasa, tobb BeeBot egyiittes

mozgasanak koordinaldsa stb.
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Az Algokat®-rendszer: az egyes algoritmikus szintek 6sszefoglalé tablazata
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Feladat

A gyerekek tevékenysége
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Munkaforma

Algol

Algo3

Kész, egyszer( algoritmus

végrehajtasa: Mozgas két pont

kozott, feltételek nélkul.

Kész, 6sszetettebb algoritmus

végrehajtasa: mozgds tobb
pont kozott, mezdk vagy
targyak érintése, feldontése,
eltolasa.

Algol-es vagy Algo2-es
algoritmus atalakitasa adott
feltételek alapjan.

Jussunk el A-bél B-be! Hajtsuk

végre a megadott kddsort!

Jussunk el A-bdl B-be, érintve
C-t és/vagy nem érintve D-t!
Hajtsuk végre a megadott
kodsort!

Valtoztassuk meg az el6z6
utasitassort ugy, hogy most is

A-bdl B-be jusson a Méhecske,

de kozben latogasson el C-be
is!

Eljatsszak, kirakjak, kodoljak az

el6re megadott utasitasokat.

Eljatsszak, kirakjak, kodoljak az

el6re megadott utasitasokat.

Megbeszélik, kiprobaljak,
hogyan lehetne az el6re
megadott utasitasokat a
feltételeknek megfelel6en
madositani. Eljatsszak,
kirakjak, kddoljak a
megvaltoztatott algoritmust.

Egyéni munka, parban folyd
tanulds, csoportmunka,
legtobbszor inhomogén
csoportban.

Egyéni munka, parban folyé
tanulas, csoportmunka,
legtobbsz6r inhomogén
csoportban.

Egyéni munka, parban folyé
tanulas, csoportmunka,
homogén vagy inhomogén
csoportban.
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Tevékenység

Feladat

A gyerekek tevékenysége
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Munkaforma

Algo5

Algo7

Algol-es szint{ problémahoz
ondlldan készitenek
algoritmust.

Algo2-es szintl problémahoz
onalléan készitenek
algoritmust.

Alternativ algoritmusok
alkotasa Algol-es vagy Algo2-es
szint{ problémakhoz.

Kreativ, az Algo1- Algo2-es
problémaktdl eltéré feladatok
kédolasa.

Talaljuk ki, hogyan
programozhatnank a
Méhecskét ugy, hogy eljusson
A-bdl B-be!

Talaljuk ki, hogyan
programozhatnank a
Méhecskét ugy, hogy eljusson
A-bél B-be, de ne Iépjen (vagy
éppen igen) a C és D mezGkre!

Talaljunk minél tobb
lehet&séget arra, hogy a
Méhecske eljusson A-bédl B-be,
esetleg kdzben érintse /ne
érintse C-t!

Tanitsuk meg tancolni a
Méhecskét: Tanitsunk neki A-rol
indulva par hip-hop Iépést, de
vigyazzunk, ne lépjen kdzben B-
re és C-re!

Megbeszélés, eljatszas, kirakas
utan onalléan hatarozzak meg
és kodoljak a probléma
megoldasahoz szliikséges
utasitasokat.

Megbeszélés, eljatszas, kirakas
utan onalléan hatarozzak meg
és kodoljak a probléma
megoldasahoz sziikséges
utasitasokat.

Megbeszélés, eljatszas, kirakas
utan tobbféleképpen, az egyes
lehet&ségeket Ossze is
hasonlitva hatarozzdk meg és
kddoljak a probléma
megoldasahoz sziikséges
utasitasokat.

Megbeszélés, eljatszas, kirakas
utan egy- vagy tobbféleképpen
hatdrozzak meg és kédoljak az
eddigiektdl eltérd probléma
megoldasahoz sziikséges
utasitasokat.

Egyéni munka, parban folyd
tanulds, csoportmunka
homogén vagy inhomogén
csoportban.

Egyéni munka, parban folyo
tanulds, csoportmunka
homogén vagy inhomogén
csoportban.

Egyéni munka (egyénre szabott
vagy individualizalt munka),
parban folyé tanulas,
csoportmunka homogén vagy
inhomogén csoportban.

Egyéni munka (egyénre szabott
vagy individualizalt munka),
parban folyé tanulas,
csoportmunka homogén vagy
inhomogén csoportban.



.ELTE-TIjK Médszertani Utmutaté a

Pné[u;fll%[lﬁlnsi »Méhecske a réten”

v TANSZEK cim(i BeeBot palyahoz

A Méhecske a réten pdlya bemutatasa

Ez a pdlya a gyerekek BeeBottal vald kezdeti ismerkedéséhez nyujt segitséget. A méhecskék
természetes él6helyének egyszerli utdnzasaval (méhkas, viragok, z6ld mez6k,
harmatcseppek) olyan kedves, gyerekbarat palyat haszndlhatunk, mely szineivel, egyszeru
formaival felkelti a gyerekek figyelmét. A palya sokszinlisége lehet6séget teremt arra, hogy
differencialt dravezetésnél, akdr nehezebb, bonyolultabb kihivasok elé is allithassuk a

gyerekeket.
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Kész, egyszerU algoritmus végrehajtasa: Mozgds két pont kozott, feltételek nélkdl.

Az els6 szakaszban, melyben a palydval dolgozni kezdiink, érdemes a bal alsé sarokban (elsé
oszlop negyedik sor mezdje) 1évé Méhkast tekinteni kiinduldsi pontként, ugyanis Méhecske
itt lakik, innen indul. A sorokat és az oszlopokat a palya bal felsé sarkatél kezdve szamozzuk.
Kés6bb lehetnek mas kiinduldsi pontok is. Ebben a fazisban a gyerekek a palya also széle
alatt helyezkedjenek el, a palya teteje ,El6re” iranyba essen szamukra. A kiinduldskor mindig
megadjuk a BeeBot poziciéjat. Az ,ElGre” a lap felsG szélét jelenti (a térképen északi iranyt), a
»Jobb” a keleti, a ,Bal” a nyugati irdnyt jeldli. Hatra nézé (déli irdnyu) kiindulast altaldban

nem adunk meg a fentebb jelzett oldaltartdsi problémak miatt.

Algo1/1.: Edes reggel

A Méhecske gyonyorl napra ébredt. Rogton meg is éhezett. Elindult, hogy finom virdgport

szerezzen Z0ldikétSl (els6 oszlop harmadik mezGje). Zoldike a szomszédja. Minddssze

egyetlen lépésre lakik téle. (0) Lépjetek ti is egyet el6re! Most tanitsuk meg ugyanezt a

méhecskének!

Tegylink egy O tablacskat Méhecske lakdsara (Méhkas, elsé oszlop negyedik sor mezdgje).
Lépjlink is egyet a didhéjbdl késziilt méhecskénkkel elére! Végil tanitsuk is meg a BeeBotnak

ezt az utvonalat. Az elején nyomjuk meg az X-et, nehogy benne maradjon valamilyen régi

O

Most nem tanitunk Ujabb mozgdst a méhecskének. Gondolkodjatok, mi torténik, ha most,

utvonal!

Algol/2.: Méhecske latogatdban

miutan megérkezett Z6ldikéhez (elsé oszlop harmadik mezdje), még egyszer megnyomjuk a
GO gombot? Merre is indul majd el? Helyezd el a nyilat és utdna Iépjlink a didhéj
méhecskénkkel! Mennyit l1ép ebbe az iranyba? Szerintetek ki lakik ebben a méhkasban? Mit
gondoltok, itthon van?

(GO)
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Algo1/3.: Kihez megylink vendégségbe?

Rakjuk ki vagy/és rajzoljuk a tablara vagy egy csomagoldpapirra a kovetkezd kédsort:

0000000

(Megoldas: Harmadik oszlop elsé sor mez6jében l1évé Méhkashoz jutunk.)

Kiindulasi pont a Méhecske lakasa (Méhkas, elsé oszlop negyedik sor mezdje), Méhecske

el6re néz. Mondassuk ki a gyerekekkel 1épésenként a kddsort!

Szerintetek hova megy most vendégségbe a méhecske? Lépjlink, mint a tarsasjatékban a

diohéj vagy kupak méhecskénkkel! (Mutassa be a tanito!)

A gyerekek mondjdk ki hangosan az egyes lépéseket, mi pedig a kimondott irdny utan
lépjink ennek megfelel6en. A kodvetkez6 fazisban magat a BeeBotot is rakosgathatjuk az
iranyoknak megfelel6en! (Itt hivjuk fel ismét a gyerekek figyelmét arra, hogy soha ne toljak a
kerekén a BeeBotot!) Talaljak ki a gyerekek, mi az algoritmus végpontja! (Végil hova jut a
Méhecske?) irjuk a BeeBotba a kddokat, minden billentylinyomast kisérjen az adott irany
megnevezése. Hajtassuk végre az utasitassort! Tapsoljuk meg a Méhecskét! (Es magunkat is,

ha el6re meg tudtuk mondani, hova jutott.)

Algol1/4.: Merre ment a méhecske?

Kiindulasi pont a harmadik oszlop 6todik sor mezéje (Méhkas), a Méhecske el6re néz.

Mit torténik vele majd ott, ahova érkezik, ha ezt a kddsort irjuk be?

@000

(Megoldas: Vidam iszogat a hajnali harmatcseppekbdl, mar nagyon szomjas volt a viragporos

reggeli miatt. A negyedik oszlop negyedik sor mezGjébe jut, ami egy Harmatcsepp.)

A kirakasnal, lelépegetésnél gy jarjunk el, mint az el6z6 feladatoknal.
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Algo1/5.: Ismét repultink! De vajon hova?

Most ismét replilni fog a Méhecske, de vajon hova?

Az el6z6 feladat utdn, Méhecske a negyedik oszlop negyedik sor mez6jébdl indul

0000

(Megoldas: Méhecske a baratjahoz, a narancssarga szin( Pilléhez repiilt latogatdba. A

(Harmatcsepp), el6ére néz.

harmadik oszlop mdsodik sor mezdjébe jut. A kirakasnal, lelépegetésnél Ggy jarjunk el, mint

az el6z6 feladatoknal.)
Végiil egy nehezebb feladat:

Algo1/6.: Vajon miért replilt ide Méhecske ?

Kiinduldsi pont Méhecske lakasa (Méhkas, els6 oszlop negyedik sor mezGje), Méhecske el6re

Q0000000

(Megoldas: Méhecske annyira elfaradt a sok vendégség utdn, hogy picit szeretett volna csak

néz.

ugy a flivon heverészni. A hatodik oszlop harmadik sor mezgjébe jut.

A kirakasnal, lelépegetésnél ugy jarjunk el, mint az el6z6 feladatoknal.)
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Példafeladatok Algo2. szinten

Algo2: Kész, Osszetettebb algoritmus végrehajtasa: mozgas tobb pont kdzott, mez6k vagy

targyak érintése, feldontése, eltolasa.

Algo2/1. (Kénny(i): Utban Pille felé

Méhecske délutan Ujra meglatogatja Pillét (harmadik oszlop masodik sor mezéje), a baratjat,

de el6tte még lakmadrozik egy kis virdgport is. Jard be a BeeBottal ezt az utat!

Kiindulasi pont a Méhecske lakasa (Méhkas, els6é oszlop negyedik sor mezGje), a Méhecske

00000

Algo2/2. (Nehéz): Rejtélyes utazds

jobbra néz:

A Méhecske hosszu utra indul. Vajon az utazas kozben taldlkozik a baratjaval, Pillével
(harmadik oszlop masodik sor mezdje)? Mit gondoltok? Jard be az utjat! Méhecske a

lakdsabodl indul, el6re néz.

00000000

(Megoldas: Igen, a hetedik |épésben.)
Hova érkezett? (Megoldds: Méhecske a negyedik oszlop elsé sor zold mezéjébe érkezik.)

Algo2/3.: Ne zavarjuk Z6ldikét!

A Méhecske a szomszédos méhkasban volt kartyazni, de most mdar nagyon szeretne
vacsorazni, ezért minél hamarabb szeretne hazaérni. Zéldike baratja (elsé oszlop harmadik
sor mezGje) viszont mar alszik, ezért keriilé uton fog haladni. Merre mehetett? Mutasd meg!
(Kirakassal, lelépéssel majd a BeeBot programozasaval.) Méhecske az els6 oszlop masodik

sor mezbjén lévé Méhkason all és el6re néz.

@0C00C0

Ennél a feladatnal mar el6fordul az, hogy a BeeBot lefelé jon, tehadt a megfelel6 oldal

megnevezéséhez a gyerekeknek is ugy kell fordulniuk, ahogyan a méhecske all!
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/]
il

Algol-es vagy Algo2-es algoritmus atalakitasa adott feltételek alapjan.

Algo3/1. (Konny(l) FS az egészség!

Méhecske mar megint éhes. Kékit6hoz (harmadik oszlop harmadik sor mezdje) indul, hogy
nektart lakomazzon. Méhecske a lakdsabdl indul (elsé oszlop negyedik sor mezGje), jobbra

néz. Rakjatok ki, lépegessétek végig, majd programozzatok be! Itt az utja:

0000

Mikor Kékit6hoz ért, eszébe jutott, hogy elfelejtett kezet mosni. Visszareplilt a legkdzelebbi
harmatcsepphez (masodik oszlop harmadik sor mezéje), hisz f6 az egészség! ird &t az el6z8
Utvonalat Ugy, hogy az ne a Kékit6hoz vezessen, hanem a Harmatcsepphez, ahol Méhecske
tud kezet mosni. ElGtte torold a régi utvonalat és allitsd vissza Méhecskét a lakdsaba ugy,
hogy jobbra nézzen!

Lehetséges megoldas:

=11

Differencidlas: Ezutdn a haladdk beirhatjak a teljes torténetet:

0000000

Algo3/2. (Nehéz): Ebéd utan pihend

A Méhecske otthonrél indult (elsé oszlop negyedik sor mezdje, el6re néz), aztan elment
kezet mosni (masodik oszlop harmadik sor mezé6je), majd Kékiténél (harmadik oszlop
harmadik sor mezdje) ebédelt. Utdna meglatogatta Pillét (harmadik oszlop mdsodik sor

mez&je). Rakjatok ki, lépegessétek végig, majd programozzatok be! ime az ttja:

SItlelt STt Ielt

Az ebéd nagyon finom volt, jé volt beszélgetni a baratjaval. Szeretett volna kicsit heverészni
a fiiben mielStt hazatért. irj hozzd még néhany lépést, hogy Méhecske eljusson a fiibe

(negyedik oszlop, elsé sor vagy negyedik oszlop, harmadik sor).

000.,0000
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Példafeladatok Algo4. szinten

Algo4: Algol-es szintl problémahoz 6nalldan készitenek algoritmust.

Algo4/1. (Kénny(i): Almodozzunk!

Méhecskének kedve tamadt fliben heverészni, dimodozni. A lakdsatél indul (elsé oszlop
negyedik sor mezdje, elére néz) és a hozza legkdzelebbi zold mezére (negyedik oszlop,
harmadik sor) igyekszik. Most mar teljesen egyedil kell programoznod a méhecskét!

Programozd be az utvonalat!

Lehetséges megoldas:

00000

Algo4/2. (Nehéz): Baratok napja

A Méhecske elhatdrozta, hogy ma minden baratjat meglatogatja. El6szor Zoldikéhez (elsé
oszlop harmadik sor mezéje), aztdn Kékitéhoz (harmadik oszlop harmadik sor mezéje), végil
Pilléhez (harmadik oszlop masodik sor mezé6je) tér be néhany kedves széra, és egy kis
siteményre. Miutan csinosan fel6ltozott, becsomagolta baratainak az ajandékait, otthonrdl

elindult az utra (a hazabdl indult, elsé oszlop negyedik sor mezéje, elére nézett).
Programozd be az utvonalat!

Lehetséges megoldas:

00000
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Algo2-es szintl problémahoz 6nallédan készitenek algoritmust.

Algo5/1. (Konny(): A kihivas napja

Méhecske ma ugy ébredt a lakdsdban, hogy eldontotte: meghdditja a téle legtdvolabb 1évé
z6ld mez6t (hetedik oszlop, masodik sor z6ld mezGje). Arra nagyon kell vigyaznia, hogy a
kimerit6 uton legaldbb egyszer egy harmatcseppnél igyon. Most mar teljesen egyedil kell
programoznotok a Méhecskét! Programozd be az Utvonalat. A Méhecske az otthonabdl indul

(els6 oszlop negyedik sor mezGje és elére néz).

Lehetséges megoldas:

000000000

Algo5/2. (Nehéz): Hova t(int a Méhkiralyné?

A Meéhecske nyugtalanité hireket kapott a kirdlyi udvarbdl: a Méhkirdlynd eltlint. A
Birodalom minden tagjanak, igy Méhecskének is kotelessége legalabb két szomszéd
méhkasba ellatogatni, hatha igy megtalaljak a Kiralyn6t. Gondoskodnia kell magardl is, hogy
a keresésben nehogy szomjan haljon, ezért minden szomszédjanak meglatogatdsa el6tt innia
kell egy harmatcseppbdl. Otthonrdl indul, elsé oszlop negyedik sor mezdje és elére néz.

Programozd be az utjat!

Lehetséges megoldas:

OC00C0CO00C0
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Példafeladatok Algo6. szinten

Algo6: Alternativ algoritmusok alkotasa Algo1-es vagy Algo2-es szint(i problémadkhoz.

Algo6/1.: Hazauton

Méhecske Pille baratjanal (harmadik oszlop mdsodik sor mezGje) toltotte a délutdnt,
mikdzben ugy elrepilt az id6, hogy mar igyekeznie kellett haza vacsorara (els6 oszlop
negyedik sor mezG6je). Mit gondolsz, Méhecske milyen Utvonalat vdlasztott a hazatéréshez?
Méhecske Pille hazabdl indul (harmadik oszlop mésodik sor mezgjében elére néz). irj tébb

Utvonalat is!

eherseges megoitzsoc. ) (D) QO O
» @QO0C00
'+ @CO00C00
» @QO00Q00
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Kreativ, az Algol- Algo2-es problémaktdl eltérd feladatok kédolasa.

Algo7/1.: Méhecske tanca

Méhecske a rét kozepén (negyedik oszlop harmadik sor mezGje) all és el6re néz. Eljott az év
legszebb napja szamara, ami a sziletésnapja. Minden sziletésnapjan a rét kozepén
Méhecske egy tanccal mond kdszonetet baratainak a sok-sok kedvességért, amivel minden
nap korllveszik 6t. Tervezz egy kis tancm(sort, aminek a végén ugyanoda tér vissza,
ahonnan elindult és ismét elére nézzen. Az el6adds kdzben tapsolhatjatok a ritmust, de

énekelhettek is hozza!

Lehetséges megoldas:

Q00000000
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